
• Des signes 
énigmatiques 
sur le visage 

• Des signes dans 
des œuvres 

• Interprétation 

• Sujet 

 

 

Le sens des 
signes 

 



Malevitch 

Malevitch , 
Début du 20ème 
siècle,  
(Au moment où 
la révolution 
soviétique, tente 
d’imaginer une 
société 
nouvelle.) 
Prétend élaborer 
un nouveau 
langage 
esthétique. 
À partir de 
formes simples. 

? 

 



• Malevitch ,  

• Début du 20ème siècle, 

• (Au moment où la révolution soviétique, tente 
d’imaginer une société nouvelle.) 

• Prétend élaborer un nouveau langage esthétique. 

• À partir de formes simples. 

Mal  (mal) 
Et    (è) 
Vite (vitch) 





Interprétation 

Le carré bleu  
Est –il carré? 
Le bord inférieur est : 
Déchiré 
Cela fait penser à 
Des vagues sur le rivage 
Le carré jaune (Entouré de bleu) 
fait penser à 
Une ile 
Le trident est l’emblème d’un dieu lequel? 
Poséidon 
 (Ποσειδῶν) 
Quel rapport entre ce Dieu 
 et la méditerranée? 
C’est un dieu Grec. 
C’est le dieu de la mer. 
La Grèce est un pays méditerranéen. 
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Sol Lewitt 

Kandinsky 
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Kenneth Noland 
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Georges Rousse 

Et si vous 
racontiez une 

histoire…  avec 
des formes 
abstraites? 



• Réalisation (collective) d’une énigme graphique. 
 

• Sujet : 
• Raconter une histoire en utilisant uniquement les signes d’un code inventé par 

vous-mêmes. 
• Organisation : 
• Travail en groupe de 4 élèves. 
• Chaque élève présente sous forme d’association de signes 3 évènements de la 

liste.(12 évènements au total) 
• (Toutes les parties seront regroupées pour reconstituer l’histoire entière.) 
• Présentation : 
• L’ensemble se présentera sous la forme d’une énigme graphique, en forme de 

bande verticale, bien présentée, soignée, avec des couleurs harmonieuses et des 
formes habilement représentées. 

• Support : 12 feuilles de dessin/Dimensions : 20cmx16cm 
• Marge en bas  : 2cm. 
• Dimension du dessin : 20x14cm 

 
• Moyens autorisés : 
• Collage de papier adapté  (papier peint, papier de couleurs, papier calque …) 
• Collage de matières (pas trop épais, l’ensemble devant se plier comme un livre) 
• Peinture. 
• Autres propositions possibles mais feutre et  crayon interdits. 
• (Aucun travail final réalisé au feutre ou au crayon ne sera accepté) 

 



• Consigne : 

• Vous devrez : 
• • Inventer un code non figuratif 
• • Respecter ce code, mais transformer* les signes pour 

donner des indices au lecteur. 
• Pour cela : vous devrez vous  poser des questions : 
• C'est-à-dire, quel indice puis-je  donner au lecteur pour qu’il 

comprenne que (par exemple) : le signe « loup » associé au 
signe « chaperon rouge » fasse penser à l’idée : « le loup 
mange le chaperon rouge » ? 
 

• Contraintes : 
• Éléments figuratifs interdits. 
• Pas de flèches, pas de mots, pas de signes écrits. 
• (Par contre, au dos de la feuille vous collerez proprement  le 

papier qui vous a été distribué) 
 

• * Quelles couleurs associer,  quels matériaux choisir, comment 
peindre, où placer les signes ?quelles dimensions choisir ? 



•  Evaluation énigme graphique/conte. 

• 1°) Faire, 
• Avoir évoqué par des signes non figuratifs  les 3 évènements imposés. 
• 2°) Créer. 
• Avoir su adapter le code à la situation imposée. 
• Respect de la contrainte(Ni flèches ni texte ni élément figuratif.) 
• S’être posé  des questions : 
• C'est-à-dire, avoir cherché des  indices  pour que le lecteur  comprenne que : 
• (Recopiez ici, sans faute, les textes qui vous ont été distribués) 
• Exemple : le loup mange le chaperon rouge     
• Ecrire ici la  question pertinente que vous vous êtes posée (pour que votre dessin 

ait un sens). 
• Comment  présenter et modifier  les signes du code pour évoquer « le loup 

mange le chaperon rouge » ? 
• Décrire  ici la réponse  (graphique) que vous avez réalisée. 
• Exemple :  « J’ai choisi un biscuit pour figurer le chaperon rouge, j’en ai mangé 

une partie et je l’ai collé sur un  carré bleu qui correspond au  signe du loup. » 
• 3°) Bien faire. 
• Association des couleurs,  choix des matériaux, qualités graphiques, soin… 

    
•  Faire un effort visible ou supposé     
• faire preuve d’Initiative (bonus). 

 



Propositions de présentation 
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